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Des mots cochés en voaconces

Retrouve les mots suivants dans la grille.

Attention, ils peuvent étre écrits de gauche a droite,
de droite a gauche, du haut vers le bas, du bas vers
le haut, ou encore en diagonale.
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Un poéme en dessin

Sais-tu ce qu’est un calligramme ?

C’est un poéme qui forme un dessin.

La facon dont les mots sont placés sur la page
dessine un objet, une idée qui a généralement
un rapport avec le texte du poéme.

. ‘%z‘ﬁ a\,:;ﬁ’:’,gr giaé:l 3%3 \\’\&
Je te propose de créer ton propre calligramme. S Cof s R
Pour cela, il te faudra une feuille et un stylo. j‘?gjjz‘é ;ﬂfw‘; [

Commence par choisir un théwe pour tou poéwme.
On peut, par exemple, choisir le theme du soleil. 3
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*Crédits : Calligramme CC BY-SA: Les nuits de pleine lune - Ipzo l'aniMot
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Mainteuant place a [écriture ! Romguges sbumps, S S
Sur une feuille, tu peux commencer & écrire L
tow poéme. Celui-ci peut prewdre la forme que €ésovois-tuy?
tu souhaites. Il peut contenir des rimes, ou pas. Le calligramme 3 éte inventé par
Il peut faire 3 lignes, comme étre trés [ong. le poéte Guillaume Apollinaire

au début du XXe siécle. Il a été cr
a partir des mots idéogramme

et c:inlligraphie. Un idéogramme est
un signe qui représente une idée
Par exemple, si tu as choisi le théme du soleil, =t non pas une lettre ou un son |
RIS e Etla calligraphie est 'art de forr.ner

de facon élé
o : €gante et orné
« Est-ce que j'aime le soleil ? Quelles sont Caracteres de l'écriture o

les sensations du soleil sur ma peau ?
Quand est-ce que je préféere voir le soleil ?
Quels souvenirs le soleil me rappelle-t-il ?

Etc. »

Place & (a forme ! DeVi nette

Maintenant que tu as le texte, tu peux réfléchir Je peux étre grand ou petit,
a une forme simple, facilement reconnaissable en fonction de mon ﬁge_
et en lien avec le theme du poeme. Tu peux dessiner
la forme au crayon sur une autre feuille de papier
et recopier ton poeme au stylo en suivant les traits

éé
Qu'est-ce que ce theme te rappelle ?
A quels souvenirs ce théme te fait-il penser ? »

Je peux étre de couleur ou gris.

Je suis ton compagnon de classe

de tou dessin. Par exemple, si tu as choisi e theme et te suis fidélement dans ta trousse.
du soleil, tu peux dessiner un cercle et des rayouns Je te permets de faire des essais,
. I BN "
de soleil. Il ue reste plus qu’a effacer le dessin de te tromper et de recommencer.

au cragon et a signer tow poéme.
Voila, tu as écrit un calligramme !

Bravo '

Qui suis-je ?
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\
A lo croisée des
mo n_d eSS Mo g i qu es Q (Ejter:af:?:::tique au corps d'homme et a la téte

€D Animal fantastique orné d'une corne unique @ Lionailé a téte de femme. La premiere
version de cette créature légendaire

6 Gigantesque reptile ailé qui souvent crache du feu se trouve en Egypte et a donner son nom

9 Dans la mythologie grecque, mi-homme, mi-cheval a une construction connue mondialement
0 Personnage celtique qui fait des potions @ Animal fabuleux ailé a téte d'aigle et au corps
magiques. Lorsqu’on le représente, il porte de lion
souvent une barbe blanche @ Petit lutin espiegle

6 Etre magique féminin qui a une baguette
magique, a qui l'on préte un pouvoir sur le destin
des humains

@ Esprit surnaturel appelés aussi revenant
' ou spectre

@ Humain capable de magie, souvent

: représenté avec un chapeau, un grand nez
ﬂ Cheval ailé de la mythologie grecque et qui se déplace en volant sur un objet

: composé d'une brosse et d'un long manche

0 Etre magique dont la taille dépasse la moyenne

Q Etre fabuleux au torse de femme et a la queue de
poisson : créature légendaire qui avaient (selon le @ Génie de la mythologie arabe, créature
mythe) un pouvoir d’envoutement sur les marins du monde invisible

Forme un mot a l'aide AA

des lettres qui se trouvent
dans certaines cases.

Un indice pour t'aider :
c'est le prénom d'une fée

célebre des romans
de la table ronde.

Demi-sceur du roi Arthur, 0

c'est une magicienne.
€
H : BE

Retrouve la solution en
derniére page de ce cahier.

Devinette

rés bavard.

r et de carton. Trés volumineux, je suis aussit
- - - ’
il faut connaitre I'alphabet. Mais si on sait m

on apprend beaucoup de moi. Qui suis-je ?

Je suis fait de papie

Pour me consulter,

utiliser,
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Ton livre mogique

. jet

_ - : . oet inspirée du Proje
Pour cette activité, tu auras besoin d'une feuille Cette activité est l?jr‘:\) indienne :
de papier, d'une paire de ciseaux, de feutres d'une assoctd project.

\e WALLOBOOKS

n savoir plus

Pour &
wallobooks-or9

ou de crayons de couleur et de ton imagination !

Nous allons fabriquer un petit livre dans lequel
tu pourras écrire ta propre histoire.

Premiére étape : construction du livre

@ Prends une paire de ciseaux
Puis plie la feuille en deux daus X et coupe [ feuille en suivant

o

Plic la feuille en deux
horizontalement.

Plic la feuille de papier en deux
dans le seus de [ longueur.

autre sens une premiére fois, les traits indiqués ici en bleu.
u's I3 .
puis une deuxiéme fois. e e
Tu peux déplier la feuille. : o I
Tu devrais voir 8 rectangles © Replie [a feuille pour former un petit livre comme
qui seront les pages de ton livre.  © [ woutre le schéma ci-dessous.

Deuxieme étape : védaction ef illustration de histoire
Noublie pas de donner un titre &

Tu peux & présent écrire ton \a tow livre et de le siguner.

histoire daus le livre. Tu peux o :
commencer par les dessins ou par _— Voila tou livre prét a étre p'arfage
avec ta famille et tes amis

) N ) '
PZ=—  le texte. Clest comme tu préferes:

Envoie et partage ta réalisation sur:

0 >

@bibliosansfrontieres.be @biblio_sans_frontieres_be bsf@bibliosansfrontieres.be

Solution des mots cachés en page 1 Solution des mots croisés de la page 3
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