CAHIER DACTIVITES

Aujourd’hui, les écrans sont partout !
Smartphones, ordinateurs, tablettes...
Sais-tu vraiment ce qui se cache
derriére toute cette technologie ?
A travers ces 4 pages d'activités,
découvre les secrets du numérique
L. en t'amusant et deviens un Voyageur |
du Numeérique ! v * %

¥
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Ce contenu vous est offert par

cryptologue et mathématicien,
il a beaucoup influencé I'histoire

Hedy : Tim : Linus !
actrice et productrice de film ingénieur anglais, il a inventé le world wide web et le protocole ingénieur informatique fino-an-
austro-américaine, elle fut aussi HTTP, sur lesguels reposent tous les sites internet. glais, il a inventé le “coeur” de
une brillante scientifique. Elle a Linux (kernel), qui sert
créé avec Georges Antheil des Elizabeth - aujourd’hui a toute une foule de
méthodes d'utilisation des ondes, scientifique américaine, elle a travaillé sur ARPANET (I'ancétre systemes d'exploitation (le
qui ont abouti au Bluetooth et au d'internet) et I'invention des noms de domaines (qui font que tu programme principal de tout
Wifi que tu connais bien. peux taper le nom des sites Internet, au lieu de devoir retenir par ordinateur).

ceeur leurs adresses |P).
Charles : Si-" ' o
mathématicien anglais, il a EGCBRVI MFNMHRYUZPD e S RESINCSSmAN
inventé la machine analytigue, ameéricain, il a fondé Microsoft
une machine a calculer program- OQRJ I CFLTEIKRALTC avec Paul Allen et créé Windows,
mable, I'ancétre des ordinateurs. une autre grande famille de

CQOE EEOEUZKHPIL systemes d'exploitation.
Ada _ B EEY 1 QL I DP R I T A
mathématicienne anglaise, elle S L NG N S OAL AV RX S !Vlfargarsi_t J il K
créa le tout premier programme informaticienne et businesswo-
informatique, faisantd'elle |a WYDYV R I'VXKAGCCHEK man américaine, elle a program-
premiére programmeuse de HE L E B OEY VS STAY ’f'”e les C)&rd'ﬂat‘é‘fmfe vo(ijdes
I'Histoire, sur la machine de HSEEIMPOIO0. L €5t Une 665
Charles. K Z Y N G B LFRSACTC personnes a l'origine du nom

“software engineering” (ingénie-

o D PR G BY A1l OGLRJE e informatigae’).
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: ; . Douglas $
des ordinateurs, mais aussi le ingénieur américain, il a notam-
cours de la Seconde Guerre ment inventé la souris et déve-
Mondiale grace a 5?” ’_tra\rall 2 loppé les ancétres des interfaces
les codes secrets d'Enigma. graphiques (qui font que tu peux

manipuler un ordinateur sans

Joan : devoir écrire plein de mots
cryptanalyste anglaise, elle a étranges).
travaillé avec Turing sur le
décryptage d’Enigma, et a Grace : .
inventé une méthode pour faire informaticienne et militaire américaine, elle a inventé le compilateur I\ .
des messages secrets a double et influenceé I'évolution des langages informatiques, a participé a [\
cryptage. I'invention de I'ordinateur UNIVAC, et a inventé le mot “bug”. | <

L e Avant que les ordinateurs ne soient la pour faire plein de calculs p. ‘ '
o compliqués tres vite, il fallait le faire faire par des humains. Trés '

savais souvent, ces humains étaient des femmes, et leurs compétences de

tu ? calcul incroyables ont permis des choses comme l'identification
d’étoiles, le calcul de trajectoires de missiles pendant la guerre, puis

les trajectoires des fusées et des planétes, le décryptage de messages codés, etc. o
* Et quand les premiers ordinateurs sont arrivés, ce sont elles qui ont appris \ -
d les programmer, les régler, résoudre les bugs, faire les cartes perforées, = T —
o ¥ etc. On les appelait les “computer girls”, les “filles ordinateur” ! % '

. ¥
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Ecris ton prénom secret

R
| 2 s
\4 _/~Essaie!
Retrouve chaque lettre
ASCIl de ton prénom dans le
tableau ci-dessous et
écris-le en binaire.

- —= ALPHABET BINAIRE
Retrouve les métiers du numérique —_— 00001

00010
00011
00100
00101
00110
00111
01000
01001
01010
01011
01100
01101
01110
01111
10000
10001
10010
10011
10100
10101
10110
10111
11000
11001
11010

Et voila, tu connais
maintenant ton prénom
en code secret !

Et toi,
quel métier @Q
t'intéresse ?

Le numérique permet d'apporter des outils pour aider de trés nombreux métiers
différents. Pour créer et gérer ces outils, de nouveaux métiers sont apparus. Sau-
ras-tu retrouver la bonne description pour chaque nom de métier ? Trace une ligne
pour relier chaque paire.

li/elle créé et gére des bases de données et exploite des
grandes collections de données pour trouver des
informations intéressantes

ANALYSTE

ll/elle prépare et répare les ordinateurs pour les
employé/es de son entreprise et résout les problémes
techniques du quotidien

MODERATEUR/RICE

COMMUNITY MANAGER

li/elle créé des vidéos et se diffuse en direct (streaming)
aupreés de son public, pendant qu'il/elle joue a un jeu, fait

8 : DEVELOPPEUR/SE WEB
son métier, explique quelque chose, ...

MODELISATEUR/RICE 3D

N<XS<CHLWIODTVOZZIrX-—IOTMmMODNOm>

li/elle discute avec les gens pour comprendre leurs
besoins et leurs problémes, puis discute avec les
développeur/euses pour créer des solutions

li/elle surveille les discussions en ligne, pour s'assurer que
les commentaires, les vidéos etc. envoyés par les gens
respectent les lois et les chartes de modération des sites

SUPPORT TECHNIQUE

li/elle imagine les univers des jeux vidéo, les personnages,
les histoires, comment le jeu fonctionne, ce qu’on peut y

ADMINISTRATEUR RESEAUX
faire, ...

li/elle créé des modéles 3D, qui peuvent servir a plein

d’autres métiers (animation, architecture, publicité,

jeux vidéo, ...) » *

" Retrouve encore d'autres métiers
ll/elle gére 'image de marque et la réputation en ligne x ® ) du numérique dans le
d’une entreprise, et anime la communauté associée y 1 ANALYSTE DE DONNEES

Le
savais
tu?
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. ; CAHIER ~ DACTIVITES
Imagine l'ordinateur du futur

@ (@biblio_sans_frontieres_be

f @bibliosansfrontieres.be
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Tu I'as vu plus haut avec le “code secret”,
les ordinateurs “parlent” binaire, et retiennent f "
les informations d’une autre facon que les humains. =N : -

Un de ces facons, c'est grace au booléen : < : ' ""7

une information qui dit si quelque chose est
“vrai” ou “faux”. Pour chacun des animaux ci-contre,
gcris si la phrase qu'il prononce est vraie ou fausse.
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CAHIER ~ DACTIVITES : _ Y
Des sites pour apprendre a coder
Avec les jeux de ce carnet, tu as commencé a découvrir
comment les ordinateurs “parlent”. Si tu veux en
M apprendre plus, et apprendre a leur dire quoi faire
0 (ca s’appelle “programmer”, ou “coder”),

x tu peux explorer les sites suivants: /
/computing/
Picross: découvre un nouveau copain hitps://fr-khanacademy ors/€o

computer-pmgmmmmg

A : mit.ed
LE BUT CONSISTE A RETROUVER LES CASES

NOIRES DANS CHAQUE GRILLE
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f"”‘__‘:"__'?_"ﬁ'"i'"%'-"-l_:." Pour plus d’activités, X e

T rends-toi sur » *

.:i i ;_== - www.voyageursdunumérique.org
— .::...:_I....
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